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L'utilisation du module transformers est recommandée.
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Regle de base e

] return
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Transformateur (transformer) e

return

lift

est un synonyme vers
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Modification de I'état dans un monade e

Monad m  StateT s m s

Retourne I'état actuel d'une monade State.

do
<- get

Monad m s  StateT s m ()

Définie |'état actuel d'une monade State.

Monad m (s s) StateT s m ()

Modifie I'état d'une monade State en appliquant une fonction sur I'état actuel.

do
modify myFunction

modify \: -> count =
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Lancement d'une monade State

Statesa s (a, s)

Lance un monade State avec un état initial et retourne la valeur finale et I'état final.
Prelude> (do [1 .. 5]; ; ER )
("Inversion de la valeur de zero" Etat { = False})

Statesa s a

Lance un monade State avec un état initial et retourne la valeur finale uniquement.
Prelude> (do [1..5]; )
"Inversion de la valeur de zero"

Statesa s s

Lance un monade State avec un état initial et retourne I'état final uniquement.
Prelude> (do [1 .. B )
Etat { 3 = False}
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Lancement d'une monade State |

StateT sma s m(a,s)
ce un monade State avec un état initial et retourne la valeur finale et I'état final.

Prelude> (do [1 .. 5];
("Inversion de la valeur de zero" Etat {

Monad m  StateTsma s ma

Lance un monade State avec un état initial et retourne la valeur finale uniquement.

Prelude> (do [1..5];
"Inversion de la valeur de zero"

)

Monad m  StateT sma s ms

Lance un monade State avec un état initial et retourne I'état final uniquement.
Prelude> (do [1 .. 5]; ; B )
Etat { 3 = False}
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Exemple simple

import

data =
count
zero

deriving

ini

ajout :: ->
ajout = do

put count = count +
return $ ++ show AR ++ show count +
ajout2
ajout2
modify
return

-> count = count +

++ show

invZero
invZero = do
get
let = not zero
put zero =
return $

++ show zero ++ ++ show

invZero2

invZero
modify \ -> zero = not
return

zero
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Exemple simple (évaluation) M

ghci> runState (return ()) initS
((),Etat {count = 0, zero = False})

ghci> runState (do ajout 2) inits
("Ajout de la valeur 2 a count. count = 2", Etat {count = 2, zero = False

})

ghci> runState (do ajout 2;ajout 3; invZero) initS
("Inversion de zero de False vers True", Etat {count =5, zero = True})

ghci> evalState (do ajout 2;ajout 3; invZero) initS
"Inversion de zero de False vers True"

tate (do ajout 2;ajout 3; invZero) initS
5, zero = True}

ghci> execState (do mapM ajout [1 .. 5]; invZero; ajout2 8; invZero2 )
inits
Etat {count = 23, zero
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Exemple de transformateur de monade

import
import
import
data =
count ::
files
deriving
inits =
ajoutRep :: ->
ajoutRep = do
lift $ do
<- doesDirector 5t
if then listDire y else returr
modify '\ -> iles = ++ files
return
ajoutFic :: ->
ajoutFic = do
- lift $ do
doesFileExist
if then return else return
case of
-> return
-> modify '\ -> files = files
return
ajoutval : ->
ajoutval = do
] e
put count = count i
return $ ++ show ++ ++ show count =

n des States




Exemple de transformateur (évaluation) e

ghci> runStateT (ajoutFic "/home/jean-luc/azerty") inits
(Nothing, Etat {count = 0, files = []})

ghci> runStatel (ajoutFic "/home/jean-luc/.profile") inits
(Just "/home/jean-luc/.profile",Etat {count = 0, files = ["
/home/jean-luc/.profile"]})

ghci> runstatel (ajoutRep "/home/jean-luc/LaTeX/Présentations
Haskell/Exemples") inits

(["state.hs", "stateT.hs",".back"],Etat {count = 0, files = ["state.hs",6"
stateT.hs",".back"]})

ghci> runStateT (do ajoutRep "/home/jean-luc/LaTeX/Présentations
Haskell/Exemples";ajoutval 5;ajoutFic "/home/jean-luc/.profile")
inits

(Just "/home/jean-luc/.profile", Etat {count =5, Tiles = ["
/home/jean-luc/.profile", "state.hs", "stateT.hs",".back"]})
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